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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez ■ depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Selection de la langue 


Ce logiciel supporte trois langues 
differentes : I'anglais, le frangais et 
I'espagnol. 

La langue du jeu depend de la 
langue selectionnee pour la console. 
Vous pouvez changer la langue de la 
console dans les parametres de la 
console. 

♦ Les captures d'ecran du logiciel 
de ce mode d'emploi proviennent 
de la version anglaise du logiciel. 

♦ Lorsqu'il est necessaire de 
clarifier de quelle partie d'une 
capture d'ecran il est question, 
des references au texte a I'ecran 
de ces captures d'ecran seront en 
anglais, suivies par une traduction 
















en frangais. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 



Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriety intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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Partage d'informations 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
1 1 utilisation d'lnternet (par exemple, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 









Fonctions en ligne 


Dans ce jeu, vous pouvez partager 
des tablettes de voyageur avec 
d'autres joueurs via Internet. 
Veuillez preter attention aux 
informations ci-dessous lorsque vous 
utilisez cette fonctionnalite: 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

♦ Vous devez configurer Miiverse avant 
de pouvoir y acceder depuis ce jeu. 

Ce logiciel est compatible avec 1 
Nintendo Network. 




NINTENDO 
NET WORK 

Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 
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Protection de la vie privee 


• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom de 
famille, votre numero de telephone, 
votre date de naissance, votre age, 
le nom de votre ecole, votre 
adresse courriel et I'adresse de 
votre domicile. 

• Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur un 
forum Internet ou si vous le donnez 
a des inconnus, vous risquez de 
partager des informations et/ou des 
messages offensants avec eux. 
Nous vous recommandons done de 
ne pas donner votre code ami a 
une personne que vous ne 
connaissez pas. 
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Controle parental 


Vous pouvez restreindre 1 1 utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restreint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

• Interactions en ligne 

Limite le telechargement de 
tablettes de voyageur ou leur 
echange avec d'autres joueurs. 

• StreetPass 

Limite I'echange de tablettes de 
voyageur avec d'autres joueurs. 











Ce jeune gargon vit 
dans la baie d'Alevin 
avec ses parents. Un 
jour, accompagne de 
son meilleur ami, le 
prince Killyan, ils 
penetrent dans un 
mysterieux sanctuaire 
et font une 
decouverte qui va 
changer leurs destins 
a tout jamais, mais 
aussi le sort du 
monde entier ! 




Prince Killyan •• i 


Heritier de la 
couronne du 
royaume insulaire 
de Melyor, le 
prince Killyan est 
un gargon plein 
d'entrain a la 
curiosite 

insatiable. II prend 
un malin plaisir a 
se faufiler en 
dehors du 
chateau pour 
retrouver notre 
heros et partir a la 
recherche des 
secrets de leur 
Tie. 
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Mari be I 


Fille du maire de la 
baie d'Alevin, Maribel 
est une amie 
d'enfance du heros. 
Cette jeune fille au 
caractere bien trempe 
ne peut pas 
s'empecher de se 
meler des affaires des 
autres. 




Raph « '■ 


Ce jeune 
gargon 
sauvage est 
toujours de 
bonne 
humeur. 
Malgre son 
jeune age, il deborde d'energie et 
place des attaques agiles qui 
terrassent facilement les ennemis. 
Nul ne sait d'ou il vient. 


Ne vous fiez 
pas aux 

apparences, car 
sous ses allures 
de femme 
fatale, Zora est 
une redoutable 
guerriere. 
Originaire du 
clan des 
Peregrins, une 
tribu portee sur 
la musique, ses 
techniques de 
danse sont 
sans pareilles. 
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Sieur Gauvain 


Ce heros 
legendaire a 
combattu le Roi 
demon aux cotes 
du Tout-puissant. 
Cette guerre dont 
Tissue a ete 
oubliee depuis 
longtemps se 
deroula bien avant 
I'epoque de paix 
actuelle... 




















Void les commandes principales du 


jeu. 
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k_ 
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+ Deplacer le curseur 
# Deplacer le chef de 
I'equipe 

_> 

r - 

Sl _ 

- 

# Confirmer 

# Actions (Parler, 
Examiner...) 

_ hJ 

r- 

® 

u _ 

- ^ 

# Discuteravec I'equipe 

# Annuler 

_ s 


i-■. 


+ Afficher le menu 
® principal 

# Confirmer 


•- _ - 


r 

W _ 

% 

# Fermer toutes les 
fenetres 

# Afficher les 
informations des 
magasins 

# Afficher/Masquer la 
carte 

•j 

r - 

[D/111 

_ 

- 

+ Faire pivoter Tangle 
de vue 
# Confirmer 

r- 

/D+® 

w_ 

- 

# Reinitialiser 1'angle de 
vue 

_hJ 


Le bouton d'action 


Appuyez sur ® pour realiser 
differentes actions selon le contexte 
en jeu, comme parler a des 
personnages ou examiner des 
objets. 


Veuillez noter que lorsque le jeu 
transfere des informations vers 
ou depuis Internet, votre 
console Nintendo 3DS ne passe 
pas en mode veil le, meme si el le 
est fermee. 


















Commencer votre aventure 



Creation d'un journal 


Selectionnez 
CREER UN 
NOUVEAU 
JOURNAL [CREATE 
A NEW 

ADVENTURE LOG] 
dans le menu 


Le menu Journal 


Journal, choisissez 
un emplacement ou 
le sauvegarder, puis saisissez le 
nom de votre heros, sans depasser 
huit caracteres. Selectionnez OK 
pour creer le journal et commencer 
votre aventure ! 

Remarque : vous pouvez creer 
jusqu'a trois journaux. 



Reprendre votre aventure 


1 • 

Selectionnez CONTINUER VOTRE 
AVENTURE dans le menu Journal, 
puis I'un des journaux de la liste 
pour reprendre I'aventure depuis 
votre derniere sauvegarde (p. 8). 


Reprendre une aventure en 

cours 

Selectionnez REPRENDRE UNE 
AVENTURE EN COURS dans le 
menu Journal pour charger un 
journal de sauvegarde rapide et 
reprendre votre quete (p. 8). 
















E Quitter votre aventure 



Apres avoir sauvegarde votre 
progression dans un journal, 
appuyez sur I^home I . puis touchez 


QUITTER pour quitter le logiciel. 
Sinon, vous pouvez quitter 
directement le logiciel apres avoir 
sauvegarde votre progression. 


# Evitez de reinitialiser la console de 
fagon repetee et d'effectuer 
intentionnellement des operations 
incorrectes. Le cas echeant, 
evitez de retirer la carte de jeu ou 
la carte SD pendant une operation 
de sauvegarde. Ne salissez pas 
les contacteurs. Vous risqueriez 
de perdre definitivement des 
donnees. 

• N'utilisez aucun accessoire ou 
logiciel pour modifier vos donnees 
de sauvegarde, car cela pourrait 
vous empecher de progresser 
dans le jeu ou causer une perte 
de donnees. Faites attention, car 
toute modification est definitive. 


Enregistrer votre 
progression dans un 
journal (Sauvegarde) 


■ j l’ arJTfc 
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Confessez-vous 
dans une eglise 
(p. 10) pour 
enregistrer votre 
progression dans 
un journal. Si vous decidez de 
sauvegarder votre progression dans 
un emplacement contenant deja un 
journal, les donnees de ce dernier 
seront ecrasees. 


Interrompre votre 
aventure (Sauvegarde 

rapid e) 













Selectionnez 
SAUVEGARDE 
RAPIDE dans le 
menu DIVERS 
[Misc.] (p. 22) 
pour interrompre votre aventure et la 
sauvegarder dans un journal de 
sauvegarde rapide. Veuillez noter 
que la sauvegarde rapide n'est pas 
possible dans certains lieux tels que 
les villes et les villages. 

Attention ! Vous ne pouvez 
effectuer qu'une seule sauvegarde 
rapide a la fois, aussi la precedente 
sera-t-elle remplacee 
automatiquement par la nouvelle 
chaque fois que vous interromprez 
votre aventure de cette maniere. 
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Effacer un journal 

Selectionnez SUPPRIMER UN 
JOURNAL dans le menu Journal 
(p. 7), puis choisissez celui que 
vous souhaitez effacer. 

Attention ! Tout journal supprime 
I'est de maniere definitive, aussi 
veillez a ne pas supprimer de 
donnees importantes. 
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Explorer villes et chateaux 



Parcourez le monde et discutez avec 
les personnages que vous 
rencontrez dans les villes et les 
chateaux pour obtenir les indices 
necessaires a votre aventure. 

Un point de vue different 

Servez-vous de 0 et (3 pour faire 
pivoter la camera a 360 degres 
autour du chef de votre equipe. 
Regardez le monde sous un autre 
angle. Qui sait ce que vous pourriez 
decouvrir ? 




Lorsque votre equipe se trouve dans 
une ville ou dans un chateau, une 
carte de la zone s'affiche sur I'ecran 
tactile. Les icones indiquent 
('emplacement des differents 
batiments. 




Position actuelle et orientation 
de I'equipe 


© Legende de la carte 



Eglise 

Auberge 


IpBanque 


Taverne 





Magasin 

d'armes 

Magasin 

d'armures 

Magasin 

d'objets 

Magasin du 

village 
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Informations des magasins 


Appuyez sur © 
pour afficher la 
liste des armes et 
des objets en 
vente dans les 
environs, ainsi que leur prix. 
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Au fil de votre voyage, vous 
trouverez dans les villes et les 
chateaux de nombreux lieux qui 
vous seront d'une grande utilite. 



Eglises 



Parlez au pretre ou 
a la religieuse pour 
sauvegarder votre 
progression dans 
un journal, 



ressusciter vos allies et bien plus 
encore ! 


CONFES- Enregistre les details 

SION de votre aventure dans 

(SAUVEG.) un journal (p. 8). 


r 

DIVI¬ 

NATION 

k_ 

> 

Indique les points 
d'experience 
necessaires a chacun 
des membres de 
I'equipe pour passer 
au niveau suivant. 

> 

r- 

RESUR¬ 

RECTION 

k_ 

■I. 

Ramene a la vie un 
membre de I'equipe 
disparu. 

_> 

PURIFI¬ 

CATION 

t_ 

Guerit de 

1' empoisonnement. 

> 

BENE¬ 

DICTION 

u_ 

- •> 

Guerit des 

maledictions. 

_ 


Remarque : pour la resurrection, la 
purification et la benediction, vous 
devez faire un don de quelques 
pieces d'or a I'eglise. 



Auberges 
















En payant pour une 
nuit a I'auberge, 
vous permettez aux 
membres de votre 
equipe de 
recuperer I'integralite de leurs PV et 
de leurs PM. Le prix d'une chambre 
pour la nuit depend du lieu ou se 
trouve I'auberge et du nombre de 
voyageurs a heberger. 

Remarque : dormir a I'auberge ne 
guerit pas les membres de I'equipe 
empoisonnes ou maudits (p. 23). 



















Lieux d'interet 2 




Magasins d'armes, 
d'armures et d'objets 



Ces magasins 
achetent et 
vendent des objets 
qui peuvent etre 
utiles a votre 
aventure. 




Acheter 


Appuyez sur pour selectionner un 
objet, puis sur <0> pour indiquer la 
quantite desiree. Line fois un objet 
achete, vous pouvez le donner a un 
membre de I'equipe ou le ranger 
dans votre sac. 



Vend re 


Selectionnez un membre de votre 
equipe pour acceder a son 
inventaire, puis choisissez les objets 
que vous voulez vend re. 



Banques 



Vous pouvez 
effectuer des 
depots et des 
retraits a la banque 
par tranches de 
mille pieces d'or. Contrairement a 
I'argent que transporte votre equipe, 
et qui est reduit de moitie si celle-ci 
est terrassee par des monstres 
(p. 23), I'argent conserve a la 
banque est protege. II est done 
preferable de deposer vos 
economies a la banque pour plus de 
securite. 

































Partir en exploration 



Line fois hors des villes, le monde 
s'offre a vous. Suivez les indices 
recuperes au fil de vos voyages 
pour decider de votre prochaine 
destination ! 



Appuyez sur © pour alterner entre 
la carte de la region et celle du 


monde. 




Franchir la ligne 


Lorsque vous 
franchissez une ligne 
verte sur la carte du 
monde, vous penetrez 
dans un nouveau lieu. 



Monstres du monde 


Des que vous 
touchez un des 
monstres qui vivent 
dans la nature, un 
combat commence 
(p. 23, 24). Faites attention ou vous 
mettez les pieds si vous voulez 
eviter de vous battre ! 
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Grottes et tours 



Ces lieux sont 
infestes de 
redoutables 
adversaires dont le 
seul but est de 
vous empecher de poursuivre votre 
voyage. Preparez-vous bien avant 
de vous y aventurer. 
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Moyens de transport 





















Certains moyens de transport vous 
permettent d'atteindre des endroits 
sinon inaccessibles. En void 
quelques-uns qui permettront a 
I'equipe de parcourir le monde : 


Bateau 

Sillonnez les 
oceans sur le 
bateau, mais faites 
attention aux 
monstres qui 
rodent sous la surface et qui 
peuvent attaquer sans prevenir ! 
Dirigez-vous vers le bateau pour 
embarquer et approchez du rivage 
pour accoster. 





Tapis volant 
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Ce tapis vous 
permet de survoler 
des hauts-fonds et 
des ponts 
infranchissables en 
bateau, tout en evitant que I'equipe 
ne se fasse attaquer par des 
monstres. Montez sur le tapis en le 
selectionnant dans le menu Objets 
(p. 16), et choisissez UTILISER. 
Pour en descendre, appuyez sur ® 
ou ® au-dessus du sol. Vous ne 
pouvez pas descendre du tapis s'il 
se trouve au-dessus de reliefs ou de 
la mer. 





Fragments de tablette 



Au cours de votre periple, vous 
trouverez des fragments 
d'anciennes tablettes de pierre qui 
pourraient vous aider a lever le voile 
sur les mysteres de votre monde. 
Partez a la recherche des fragments 
dissemines dans le monde, 
assemblez les tablettes et preparez- 
vous a de nouvelles aventures ! 




Le sanctuaire des 
Mysteres 



Ce temple oublie et 
situe quelque part 
sur I 'Tie de Melyor 
semble avoir un 
lien avec les 
mysterieux fragments de pierre. 
Apportez ceux que vous trouvez 
dans le sanctuaire des Mysteres et 
decouvrez ce qui se passe ! 




e de I'Assemblee 


Line fois dans le 
sanctuaire des 
Mysteres, parlez au 
Veilleur dans la 
salle de 

I'Assemblee pour choisir des 
piedestaux ou lui demander des 
conseils. 




Choisir les piedestaux 

Pour commencer, selectionnez le 
pilier jaune, rouge, bleu ou vert, 
puis choisissez un piedestal a 
examiner de plus pres. 



























































O Fragments transposes 

Indique si votre equipe est en 
possession de fragments de tablette 
de cette couleur. 

© Relie a 

Indique le nom des Ties pouvant etre 
rejointes en utilisant les tablettes de 
cette couleur. Leur emplacement 
s'affiche sur la carte du monde, 
visible sur I'ecran tactile. 



Demander conseil 


Revele des indices sur 
('emplacement possible des 
fragments de tablettes suivants. 



Apres avoir parle au Veilleur, 
selectionnez CHOISIR LES 
PIEDESTAUX et choisissez I'un des 
piliers de couleur pour que les 
piedestaux de cette couleur 
s'affichent a I'ecran. Assemblez les 
fragments que vous avez trouves 
afin de reformer une tablette. 



Placer les fragments sur les 
piedestaux 


Observez I'image sur le piedestal et 
placez les fragments selon le motif 
affiche. Vous pouvez faire pivoter les 
fragments a I'aide de 0 et QD, puis 
les poser en appuyant sur ®. La 
tablette est terminee une fois tous 
les fragments en place. 
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Le detecteur de fragments 

A un certain moment de votre 
aventure, vous obtenez le 
detecteur de fragments. II 
s'affiche dans le coin superieur 
gauche de I'ecran tactile et se 
met a briller lorsque vous 
approchez d'une tablette. Vous 
savez alors quand il faut se 
mettre a chercher ! 

Remarque : le detecteur de 
fragments ne s'affiche pas dans 
votre inventaire et ne peut pas 
etre utilise en tant qu'objet. 


Detecteur de 
frag ments 













m Ouvrir le menu principal 



Appuyez sur ® lors de vos 
deplacements pour afficher le menu 
principal (p. 15-22). 



O Menu principal (p. 15-22) 

© Statut 

C'est dans cette fenetre que sont 
affiches les PV, PM et le niveau 
actuel des membres de votre 
equipe. 

© Or (0) transports 
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Appuyez sur ® 
lorsque vous vous 
tenez devant un 
personnage pour 
lui parler. 




Appuyez sur ® 
pour discuter avec 
un des membres de 
votre equipe au 
hasard. 






























s 


Q Objets 



Selectionnez OBJETS dans le menu 
principal pour utiliser des objets ou 
les transferer d'un membre de 


I'equipe a un autre. Selectionnez un 
objet detenu par un membre de 
I'equipe ou present dans le sac pour 
afficher le menu des commandes. 



O Objets transports 

© Description des objets 

i i — 

||* Menu Commandes 

■ 

f - 

UTILISER 

t _ 

■ 

-" 1, i 

Se servir de 1'objet. Vous 
aurez peut-etre aussi a 
choisir la personne sur 
laquelle vous souhaitez 

1'utiliser. 

r- 

TRANS¬ 

FERER 

\ _ 

- \ 

Donner 1'objet a un autre 

membre de I'equipe ou le 
placer dans le sac. 

_ a 

r - 

EQUIPER 

Sl_ 

- \ 

Equiper le membre de 

I'equipe selectionne de 
I'arme, de I'armure ou de 
I'accessoire selectionne 
(p. 18). 

ABAN- 

DONNER 

k _ 

- > 

Se debarrasser de 

1'objet. 

_ 

r- 

ESTIMER 

k _ 

-T. 

Examiner 1'objet de pres 
et identifier ses proprietes 
(cette action ne coute 
aucun PM). 

Remarque : cette option 
n'est disponible que si un 
membre de I'equipe a 
appris le sort "Coup 
d'ceil". 


































Caracteristiques 



L'option CARACT. vous permet de 
consulter les caracteristiques des 
membres de votre equipe, le temps 
total que vous avez deja passe sur 
votre quete, la quantite d'argent 
que vous transportez et une foule 
d'autres informations utiles. 



Sr 
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Consulter les statistiques 
vitales des aventuriers 



Deplacez le curseur sur le nom du 
personnage dont vous voulez 
afficher les statistiques vitales et 
appuyez sur ® pour voir les sorts et 
les aptitudes qu'il maitrise. 

Remarque : les sorts et les aptitudes 
qu'un personnage maitrise peuvent 
varier en fonction de sa vocation 
(p. 25). Pour la liste complete des 
sorts et des aptitudes qu'un 
personnage a appris, selectionnez 
INFOS dans le menu principal, puis 
SORTS ET APTITUDES APPRIS 
(P- 21). 



O Profil du personnage 

Affiche le titre, la vocation, le niveau 
de maitrise, le sexe et le niveau du 
personnage selectionne. 

© Objets equipes actuellement 

© Niveaux de maitrise (p. 25) 

Le nombre de symboles ★ 
represente la maitrise du 
personnage pour chaque vocation, 

















































sur une echelle de 0 a 8. Line fois 
une vocation entierement maitrisee, 
les symboles deviennent jaunes. 
Appuyez sur O’ pour parcourir la 
liste complete des vocations. 


© Caracteristiques 

r - 

Force 

t_ 

- -n 

Mesure la force physique. 
Cette caracteristique 
influe sur la puissance 
d'attaque. 

r - 

Agilite 

t_ 

- ■> 

Mesure la vitesse et la 

precision. Les 
personnages dotes 
d'une grande agilite 
attaquent en premier et 
esquivent les attaques 
ennemies plus facilement. 

r - 

Vital ite 

t _ 

- > 

Mesure la robustesse. 

Cette caracteristique 
influe sur la puissance 
defensive du 
personnage. 

> 

r - 

Sagesse 

s _ 

- > 

Mesure 1'intelligence 

naturelle. 

_ 

r- 

Style 

t_ 

- ■> 

Mesure 1'elegance et la 

sophistication d'un 
membre de I'equipe. 

r- 

Attaque 

s _ 

- 

Somme de la force d'un 
membre de I'equipe et 
de celle que lui confere 
I'arme dont il est equipe. 
Cette caracteristique 
determine la quantite de 
degats infliges aux 
ennemis. 

_ j 

f - 

Defense 

t_ 

- > 

Somme de la vital ite d'un 

membre de I'equipe et 
de celle que lui confere 
I'armure dont il est 
equipe. Cette 
caracteristique determine 
la quantite de degats 
subis lors d'une attaque. 









Nombre de points de vie 
dont dispose un 
personnage lorsqu'il est 


en pleine sante. 

•- _ -• 


r 

PM max 

s_ 

V 

Nombre de points de 
magie dont dispose un 
personnage lorsqu'il est 
en pleine forme. Les 
points de magie servent 
a jeter des sorts et a 
utiliser certaines 
aptitudes. 

r- 

Exp. 

^_ 

-^ 

Total de points 
d'experience que le 

personnage a gagnes. 

_ 
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Consulter les 
caracteristiques de 

'equipe 



Selectionnez TOUS 
[EVERYONE] pour 
voir les statistiques 
vitales de 



I'ensemble de 
I'equipe sur I'ecran 
superieur. Appuyez 
sur ® pour afficher 
davantage 
d'informations. Vous trouvez sur 
I'ecran tactile de plus amples details 
sur votre aventure tels que le 
nombre de combats effectues ou 


d'ennemis vaincus. 


























Equipement 



Les armes et les armures ne vous 
permettront pas de remporter un 
combat si elles restent dans votre 
inventaire. Vous devez d'abord vous 
en equiper ! 



L'ecran d'equipement 



Faites defiler les differents membres 
de I'equipe a I'aide de © ou passez 
de I'un a I'autre en appuyant sur 0 
ou ®. 



O Effets une fois equipe 

Les caracteristiques qui 
augmenteront s'affichent en vert, 
tandis que celles qui diminueront 
s'affichent en rouge. Les objets 
actuellement equipes sont indiques 
par un "E". 

© Objets actuellement equipes 

S'equiper 

Naviguez entre les 
armes, les armures, 
les boucliers, les 
casques et les 
accessoires en 
appuyant sur <0>. Voyez dans quelle 
mesure les equipements en 
possession d'un membre de I'equipe 
influent sur ses caracteristiques et 
choisissez ceux dont vous voulez 
I'equiper. A chaque personnage 
correspond un equipement 
particulier. 





































Selectionnez MAGIE [MAGIC] dans 
le menu principal pour utiliser des 
sorts et des aptitudes speciales. 
Selectionnez un membre de 
I'equipe, puis I'aptitude a utiliser. La 
plupart des sorts et des aptitudes 
consomment des PM. 



© 


o 


O Cout en PM/PM actuels 

Affiche le nombre de PM requis pour 
utiliser le sort selectionne et les PM 
qu'il reste au personnage. 

© Details du sort 

















Selectionnez 
EXAMINER 
[EXAMINE] dans le 
menu principal pour 
observer de plus 
pres ce qui se trouve devant vous. 
S'il n'y a rien, vous examinerez ce 
qui se trouve a vos pieds. 





Objets meritant votre 

attention 




Jarres 




Pla¬ 

cards 





















Certaines options de ce menu ne 
sont disponibles qu'apres avoir 
progresse dans le jeu. D'autres 
options apparaissant dans ce menu 
ne sont pas indiquees ici. 



Evenement recents 



Affiche un court rappel des episodes 
precedents. 


Fragment de tablette 

suivant 


Donne des indices sur 
I'emplacement des prochains 
fragments de tablette a trouver. 




Liste des fragments de 

tablette 




“ J 
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K mam 


Affiche la liste des 
fragments que vous 
possedez deja et 
ceux qu'il vous 
reste encore a 
decouvrir. 






L'histoire jusqu'ici 


3 fc 


■ ~ ■ 


Lisez un resume de 
votre aventure 
jusqu'ici. Les 
evenements en 
cours sont indiques 
par le symbole ★ et les entrees que 
vous n'avez pas encore lues par "!" 




Affiche une liste 
des sorts et des 
aptitudes que 
chaque membre de 
I'equipe a appris 
ainsi que les 
vocations 
(p. 25, 26) avec 
lesquelles les 


















































utiliser. 









Ce menu propose differentes 
options, comme la possibility de 
changer la formation de I'equipe ou 
d'assigner des tactiques aux 
membres de I'equipe pour les 
combats. 



Soigner tous 


Activez automatiquement les sorts 
et les aptitudes des membres de 
I'equipe visant a regenerer tous les 
PV et a guerir des 
empoisonnements. 

Remarques : 

• II se peut que les membres de 
I'equipe ne soient pas soignes 
completement si leurs PM sont 
epuises avant la fin du processus. 

• De meme, les personnages tues au 
combat ne peuvent pas etre 
ressuscites. 




Modifiez les tactiques (p. 24) que 
chaque membre de I'equipe utilise 
au combat. Les tactiques peuvent 
etre affectees individuellement ou a 


I'ensemble de I'equipe. 


Alignement 


Modifiez la formation de votre 
equipe. Les personnages qui se 
trouvent en tete ont plus de risques 
de se faire attaquer par des 
monstres. 


Ranger objets 


Rangez dans le sac tous les objets 
dont les membres de I'equipe ne 
peuvent pas s'equiper. Vous pouvez 
effectuer cette action pour 
I'ensemble de I'equipe ou pour un 
seul membre a la fois. 















Organiser sac 


Organisez les objets qui se trouvent 
dans le sac. Ms peuvent etre ranges 
par type ou par ordre alphabetique. 


m* f 

3 arametres 

■ 

f - 

Vit. msges 

combat 

\ _ 

■ 

- -> 

Vitesse a laquelle les 

messages s'affichent 
pendant les combats. 

> 

r - 

Volume 

musique 

w_ 

-Tl 

Volume de la musique 
d' ambiance. 


■--- V 


Volume Volume des effets 

effets sonores. 


•-_- 


r 

Fonds en 
combat 

t_ 

ii | 

Selectionnez 1'intensity 
de I'affichage en 3D 
pendant les combats. 

r 

Camera 

terrain 

_ 

- > 

Choisissez la maniere 

dont la camera se 
deplace lorsque I'equipe 

est sur le terrain. 

_ 


Sauvegarde rapide 


Enregistrez votre progression dans 
un journal de sauvegarde rapide 
(p. 8) et interrompez I'aventure en 
cours. 


















Deroulement des combats 



Des que vous croisez le chemin d'un 
monstre sur le terrain ou dans un 
donjon, le combat commence ! 


at 



L'ecran de combat 



Selectionnez des commandes dans 
le menu Combat (p. 24) pour 
trapper a I'epee, jeter des sorts et 
donner une bonne legon a ces 
vilains monstres ! 



O Menu Combat (p. 24) 
© Statut de I'equipe 
© Tactique actuelle 



Parfois, les 
ennemis placent 
des attaques 
speciales qui 



infligent des 

alterations d'etat aux membres de 
votre equipe. Utilisez des sorts ou 
des objets de soin pour les soigner. 

) 4 Exemples d'alterations 
^ d' etat 

















































r 

Sommeil 

t_ 

V 

Le personnage ne peut 
plus agir jusqu'a ce qu'il 
se reveille. 

r - 

Empoi- 

sonne- 

ment/ 

Intoxi¬ 

cation 

s_ 

- 

Un personnage 
empoisonne perd des PV 
lorsqu'il se deplace sur le 
terrain. Un personnage 
intoxique perd egalement 
des PV lors des combats. 

r- 

Paralysie 

t_ 

- Tl 

Le personnage devient 
incapable de bouger ou 
d'agir. 

_hJ 

r- 

Confu¬ 

sion 

t_ 

-> 

Le personnage agit de 

maniere desordonnee et 
imprevisible, allant parfois 
jusqu'a attaquer les 
membres de sa propre 
equipe. 

_ 


■ 



Terminer un combat 


Line fois tous les 
ennemis vaincus, le 
combat se termine 
et I'equipe regoit 
des points 
d'experience, de I 'or et parfois des 
objets. Lorsqu'un membre de 
I'equipe atteint un certain degre 
d'experience, il passe au niveau 
superieur. 



Si vous etes vaincu 

Lorsque tous les membres de 
votre equipe sont tues ou 
paralyses au cours d'un combat, 
vous retournez au lieu de votre 
derniere sauvegarde dans un 
journal. Vous ne perdez pas les 
objets ou I'experience acquis 
depuis cette sauvegarde, mais le 
nombre des pieces d'or en votre 
possession est reduit de moitie. 
Tous les membres de I'equipe 
tues au combat peuvent etre 
ressuscites dans une eglise ou 
en utilisant un sort de 
resurrection. 


















Commandes de combat 


^ iLM __ 


Combattre 

: 


Donnez des ordres aux membres de 
votre equipe pour qu'ils combattent. 
Si un personnage a une tactique 
autre que SUIVRE LES ORDRES, il 
choisit automatiquement une action 
qui correspond a celle-ci. 

Attaque 

Utilisez cette commande pour que le 
membre de I'equipe passe a 
I'attaque a mains nues ou avec 
I'arme dont il est actuellement 
equipe. En fonction de I'arme 
utilisee, I'attaque pourra infliger des 
degats a un seul ennemi, a un 
groupe d'ennemis ou meme a tous 
les ennemis a la fois. 

^ Sorts 

Utilisez des PM pour lancer des 
sorts qui infligent des degats aux 
ennemis ou renforcent les allies. 

Aptitudes 

Utilisez une aptitude speciale qu'un 
membre de I'equipe a apprise. 
Certaines aptitudes consomment des 
PM. 

Obj ets 

Utilisez un objet ou un equipement 
en possession d'un membre de 
I'equipe, ou changez les objets 
dont il est equipe. Les objets 
presents dans le sac ne peuvent pas 
etre utilises au combat. 

Defense 

Adoptez une posture defensive qui 
reduit les degats subis par le 
personnage lorsqu'un ennemi 
i'attaque. 











Fuir 

Essayez de prendre la fuite. Si vous 
echouez, vous ne pourrez pas 
attaquer pendant ce tour, 
contrairement a I'ennemi. 



Affectez des tactiques a utiliser 
pendant le combat aux membres de 
votre equipe. Selectionnez un 
personnage pour lui affecter une 
tactique ou selectionnez TOUS pour 
que I'ensemble de I'equipe suive la 
meme tactique. 


r 

SANS 

PITIE 

t_ 

V 

Vaincre I'ennemi le plus 
rapidement possible, quels 
que soient les PM 
consommes. 

_> 

r- 

AGIR 

AVEC 

SA- 

GESSE 

s _ 

-T. 

Se concentrer aussi bien 
sur I'attaque que sur la 
defense, et utiliser parfois 
des sorts et des aptitudes, 

en fonction de la situation. 

_> 

r - 

ME 

COUV- 

RIR 

t_ 

-H 

Utiliser des aptitudes de 
soin et de soutien pour que 
le heros reste en pleine 
forme. 

r- 

PAS DE 
MAGIE 

s _ 

--> 

Combattre sans utiliser de 

sorts ou d'aptitudes 
consommant des PM. 

f - 

SOINS 

AVANT 

TOUT 

t_ 

-“H 

Surveiller de pres les PV 
des membres de I'equipe 
et les soigner rapidement 
en cas de besoin. 

> 

SUIVRE 
LES OR- 
DRES 

\ _ 

- 

Suivre les ordres du heros 
et se battre selon ses 
instructions. 

_^ 





Essayez de prendre la fuite. Si vous 
echouez, vous ne pourrez pas 
attaquer pendant ce tour, 
contrairement a I'ennemi. 















Parametres 


Reglez differents parametres, tels la 
vitesse des messages et le volume 
de la musique. L'intensite de la 3D 
en combat est aussi reglable 

(P- 22). 






Embrasser une vocation 



Au fil de votre periple, vous aurez 
acces a I'abbaye des Vocations ou 
les aventuriers peuvent changer de 
vocation. II devient ainsi possible 
d'augmenter les caracteristiques 
d'un personnage et lui permettre 
d'apprendre de nouveaux sorts et 
de nouvelles aptitudes. 





Changer de vocation 


EE 




=F 


Adressez-vous au 
Grand pretre de 
I'abbaye des 
Vocations et 
choisissez le 
membre de votre equipe dont vous 
souhaitez changer la vocation. 



Choisir une vocation 

Observez dans quelle mesure 
chaque vocation influe sur les 
caracteristiques du personnage et 
choisissez celle qu'il doit embrasser. 
Si aucune d'elles ne vous convient, 
vous pouvez selectionner 
RENONCER A LA VOCATION pour 
abandonner la vocation actuelle du 
personnage. 

Remarque : changer de vocation 
n'influe pas sur le niveau d'un 
personnage. 



O Liste des vocations 
© Details de la vocation 


Affiche les points forts, la 
description et la vitesse de maitrise 

























































de la vocation actuellement 
selectionnee. 



Changements des 
caracteristiques 


© Changement de tenue 

Les personnages sont habilles 
differemment selon leur vocation. 



Le niveau de maTtrise 
de chaque vocation 
s'affiche sur une 
echelle de 0 a 



8 etoiles. Augmenter 
cette maTtrise rend les combats 
contre les ennemis puissants plus 
faciles et vous permet d'apprendre 
de nouveaux sorts et de nouvelles 
aptitudes. 




Les fruits d'un dur labeur 

Les sorts et les aptitudes que 
vous apprenez avec une 
vocation de base, comme celle 
de "guerrier" ou de "pretre" 

(p. 26), peuvent toujours etre 
utilises, meme si vous changez 
de vocation. Toutefois, les 
aptitudes apprises avec des 
vocations avancees, telle celle 
de "gladiateur" (p. 26), ne 
peuvent etre utilisees que 
lorsque le personnage poursuit 
la vocation correspondante. 






























Les vocations de base suivantes 
peuvent etre choisies par n'importe 
quel membre de votre equipe. Pour 
pretendre a des vocations plus 
avancees et a des vocations de 


monstres, vous devez d'abord 
remplir certaines conditions. 



Guerrier 


Fine lame qui inflige de lourds 
degats grace a des attaques 
puissantes. Cette vocation 
augmente la force et les PV 
maximum. 



Artiste martial 


Combattant agile qui prend souvent 
I'avantage sur les ennemis et 
enchaTne les coups critiques. 





Specialiste dans I'art de la magie qui 
combat les monstres avec des sorts. 
Cette vocation augmente la sagesse 
et les PM maximum. 



Guerisseur qui peut regenerer les PV 
des allies et les guerir des 
alterations d'etat. Les pretres 
peuvent aussi prendre part aux 
combats. 



Artiste de scene qui peut seduire les 
ennemis avec des danses 
envoutantes. Cette vocation 
augmente I'agilite et le style. 



Malandrin dont les capacites 
peuvent aider I'equipe a amasser 
des tresors. La dexterite d'un voleur 
lui permet meme de detrousser les 






















monstres ! 



Menestrel dont les ritournelles 
peuvent avoir differents effets au 
combat. Cette vocation augmente la 


sagesse et le style. 



Loup de mer maitrisant les attaques 
d'eau et certaines aptitudes qui 
peuvent servir a I'equipe en haute 
mer. Cette vocation augmente la 


defense et les PV maximum. 



Berger 


Combattant dont les capacites 
peuvent soutenir et proteger les 
allies, le tout revetu d'un magnifique 
habit de laine ! 




Plaisantin qui peut faire mourir les 
monstres de rire ! Cette vocation 
augmente le style. 
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Progression de carriere 

Accedez a des vocations 
avancees en maTtrisant plusieurs 
vocations de base. Par exemple, 
si un membre de I'equipe 
maTtrise completement les 
vocations de "guerrier" et 
d'"artiste martial", il debloque la 
vocation de "gladiateur" qui 
associe la puissance du 
"guerrier" et la rapidite de 
I'"artiste martial". 

Vocations de monstres 

Battez certains monstres pour 
obtenir des cceurs de monstre, 
des objets speciaux permettant 
a un membre de I'equipe de se 
transformer en monstre et 
d'apprendre des aptitudes 
speciales. 

Remarques : 

• Un membre de I'equipe doit 
posseder un cceur de monstre 
pour pouvoir embrasser une 
vocation de monstre. Les cceurs 
de monstre disparaissent une 
fois utilises. 

• MaTtrisez plusieurs vocations de 
monstre pour debloquer des 
vocations de monstre avancees ! 

















Bonus optionnels 



Sans distractions, une aventure n'a 
rien d'une aventure. Alors pourquoi 
ne pas prendre le temps de voir ce 
que le monde a a vous offrir et, qui 
sait, faire quelques decouvertes 
interessantes ? 



Echangez vos 
pieces d'or contre 
des jetons et 
essayez-vous aux 
machines a sous ou 



aux tables de poker. Gagnez le gros 
lot et echangez vos gains contre de 
superbes recompenses ! 


Quelque part dans 
ce monde vit un 
monarque miniature 
qui collectionne les 
mini medailles. 

Apportez-lui toutes celles que vous 
trouverez lors de vos voyages et il 
vous recompensera surement. 





Prairie aux monstres 



nan 
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Parlez a Ciobair, le 
berger, pour 
decouvrir comment 
vous Her d'amitie 
avec les monstres. 

Apres etre devenu ami avec un 
monstre et lui avoir parle de la 
Prairie aux monstres, retournez 
aupres de Ciobair pour voir le 
monstre s'installer dans son 
nouveau foyer. Si vous aidez de 
nombreux monstres a rejoindre la 
Prairie aux monstres, il se pourrait 
qu'ils vous donnent un petit coup 
de main eux aussi ! 




Livre des creatures 


























Terminez une quete 
bien precise pour 
obtenir cette 
encyclopedie des 
monstres en guise 



de recompense. Les informations 
sur tous les monstres que vous 
aurez vaincus s'ajouteront 
automatiquement dans ses pages. 


Au cours de votre 
aventure, il se peut 
que vous 
rencontriez 
quelqu'un qui 
desire batir un village un peu 
special, un endroit ou les monstres 
qui revent de devenir humains 
puissent vivre en paix. Trouvez les 
monstres deguises en humains et 
envoyez-les au Havre pour voir le 
petit bourg s'agrandir. 




















Tablettes de voyageur 



Les tablettes de voyageur sont 
differentes de celles que I'equipe 
assemble dans le sanctuaire des 
Mysteres. II s'agit de tablettes 
speciales que d'autres joueurs 
peuvent vous envoyer via 
StreetPass™. Les tablettes de 
voyageur peuvent etre utilisees pour 
acceder a des donjons speciaux ou 
vous attendent des ennemis 
puissants. 














Parlez au vieil 
homme au chapeau 
rouge dans la 
Prairie aux 
monstres pour 



Parlez au vieil 
homme au chapeau 



trouver, voir, partager et 
abandonner des tablettes de 
voyageur. 


- VJ 



Trouver les tablettes de 


voyageur 



Composez une equipe de trois 
monstres (un meneur et deux 
partenaires) parmi les residents de 
la Prairie aux monstres et envoyez- 
les chercher des tablettes de 
voyageur pour vous. 



Examinez les tablettes de voyageur 
que votre equipe de monstres a 
trouvees pour vous. Si StreetPass 
est active, vous pouvez egalement 
recevoir des tablettes de voyageur 
d'autres joueurs. 



Partager des tablettes de 

voyageur 
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Envoyez I'un de vos monstres pour 
partager des tablettes de voyageur 
avec d'autres joueurs via StreetPass 
(p. 30). Lorsque vous recevez une 
tablette de voyageur d'un autre 
joueur, le monstre qui vous I'a livree 
s'installe dans votre Havre. 


Remarques : 

• Les tablettes de voyageur et les 
monstres que vous partagez ne sont 
pas perdus, mais uniquement copies. 
Meme si vous les partagez avec 
d'autres joueurs, ils ne disparaissent 
pas de votre jeu. 

•Vous pouvez partager des tablettes 
de voyageur regues d'autres 
joueurs, meme si vous n'avez pas 
termine les donjons auxquels ils 

























menent (a quelques exceptions 
pres). Toutefois, lorsqu'un joueur 
regoit ce type de tablette, votre 
monstre emissaire ne s'installe pas 
dans son Havre et ne monte pas de 
niveau. 


Abandonner les tablettes 

de voyageur 


Selectionnez une tablette de 
voyageur a jeter. 


Obtenir des tablettes de 
meilleure facture 

Le meneur de I'equipe de 
monstres que vous envoyez pour 
partager une tablette de 
voyageur avec d'autres joueurs 
gagne un niveau a chaque 
livraison effectuee. Les monstres 
de niveau superieur peuvent 
trouver des tablettes de 
voyageur qui menent a des 
donjons ou rodent des monstres 
encore plus puissants ! 









Utiliser StreetPass 



Partager des tablettes de 
voyageur (StreetPass) 


h 4 
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Vous partagez automatiquement des 
tablettes de voyageur lorsque vous 
etes a proximite d'autres joueurs 
ayant eux aussi active StreetPass 
pour ce jeu. 

♦ Cette fonction sera activee au fil 
de votre progression dans le jeu. 



1. Parlez au vieil 
homme au 
chapeau rouge 
et selectionnez 
PARTAGER LES 
TABLETTES DE VOYAGEUR. 



Lorsqu'il vous demande si vous 
voulez activer StreetPass, 
repondez OUI. 





Choisissez une 
tablette a 
partager. Vous 
pouvez partager 
les tablettes que 
vos monstres ont trouvees ou 
celles que vous avez regues 
d'autres joueurs. 

Completez votre 
profil en 
choisissant un 
loisir, une 
fonction et un 
type de caractere. 



4. Une fois que vous etes satisfait 
des informations saisies, 
selectionnez OUI, et StreetPass 
sera active. 






















Utiliser plusieurs journaux 

Les tablettes de voyageur que 
vous recevez d'autres joueurs 
sont accessibles depuis 
n'importe quel journal, a 
condition qu'ils fassent partie de 
la meme aventure que celle pour 
laquelle StreetPass a ete active. 



Desactiver StreetPass 


Pour desactiver StreetPass, ouvrez 
les parametres de la console, 
choisissez GESTION DES DONNEES, 
puis STREETPASS. Touchez I'icone 
correspondant au titre de ce 
logiciel, puis choisissez 
DESACTIVER STREETPASS. 










Utiliser Internet 




; Partager des tablettes de ■ ^ 1 
voyageur (Internet) ^ 


Parlez au proprietaire du bar de 
telechargement au Havre pour 
partager des tablettes de voyageur 
avec d'autres joueurs via Internet. 


Partager des tablettes 
dans le bar de 
telechargement ^ 


Connectez-vous a Internet pour 
partager et recevoir des tablettes de 
voyageur. Pour chaque tablette de 
voyageur que vous transmettez, 
vous pouvez telecharger jusqu'a 
trois tablettes d'autres joueurs. 
Remarques : 

• Pour en savoir davantage sur les 
parametres de connexion a Internet, 
veuillez consulter le mode d'emploi 
de la Nintendo 3DS. 

• Line seule tablette peut etre 
transmise chaque jour. Apres avoir 
transmis une tablette, vous devez 
patienter 24 heures avant de 
pouvoir en transmettre une autre. 











Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 

Amerique latine/CaraTbes : 
(001) 425 558-7078 



